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The successful experience of organizing the Arithland competition for 

over a quarter of a century—and its impact as a promotional approach to 

mathematics for students, teachers, university students, professors, and the 

general public—alongside the consideration of mathematical problems 

that can be more accessible to individuals who are blind, led to the idea of 

launching a new competition titled Voiceland. In this article, we aim to 

introduce the goals and benefits of the Arithland competition and its 

method of organization, while also presenting a new version of this 

competition. 
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 مقدمه

های آموزش و سنجش هستی ؛ گرچه ایهن نیهاز بهه     هایی مثک هوش م نوعی، ناچار به تغییر شیوه اخیراً با بروز فناوری

تواند به راحتی عملی شود. حکایت تغییر شیوه آموزش و سنجش مها دچهار یهک سهردرگمی ماننهد       دلایک گوناگون نمی

مهرغ، احتمهالاً    نی  به طور منطقی بگویی  اول مرغ بهوده یها تهه    توا کند. همان طور که نمی مرغ می ماجرای مرغ و ته 

 توانی  مشهص کنی  که اول باید آموزش دادن تغییر کند یا روشی نو برای امتحان گرفتن را برگزینی .  نمی

ههای درسهی    توانی  به راحتی مشهص کنی  که اول باید کتها   تر است: ما نمی در حقیقت مسئله از این ه  پیچیده

 های جدید را مورد تجربه قرار دهند یا بهتر این است که تغییر را از شاگردانمان شروع کنی .   ها روش ییر کند یا معل تغ

تهوانی  بهتهرین کهار ممکهن را      در چنین مواردی به هر حال بهتر است از جایی کاری را آغهاز کنهی . مطمئنهاً نمهی    

نهایت گام بهرای بهوهود    گرایی بیندازد. ما در یک مسیر با بی کمال تواند ما را در چاله مشهص کنی  اما همین مسئله می

 توان در آن مشهص کرد.  آموزش قرار خواهی  گرفت که هیچ روش متناهی برای رسیدن به مق د را نمی

تواند به طور  تجربه برگزاری مسابقه شهر ریاضی در ربع قرن گذشته نشان داده که تغییر شیوه امتحان یا مسابقه می

 خودکار موجب تغییر شیوه آموزش شود و نواید چندان نگران این باشی  که کدام یک بهتر است. 

تواند موجهب   از سوی دیگر شناختن مشکلات سنتی و مدرن موجود در زمینه آموزش، و به ویژه آموزش ریاضی، می

 های موجود در فرآیند آموزش باشد.   هایی برای عوور از چالش حک  کشف راه

دانهی  کهه معمهولاً روش حهک یهک       ها و موانع بسیاری همراه است و نیز همه می دانی  که آموزش با چالش همه می

اید که راه حک یک مسئله خلاقانهه کهه داخهک     تواند در خود مسئله باشد. حتماً این اصطلاح را شنیده مسئله سهت نمی

  یک جعوه قرار دارد، احتمالاً در جایی بیرون آن جعوه وجود دارد.

های موجهود   بنابراین اگر به دنوال یافتن پاسهی خلاقانه برای مسئله آموزش و سنجش اثربهش باشی  باید از روش

 فاصله بگیری  و طرحی نو دراندازی .

پردازی ، روشی تجربهه شهده بهرای     در این مقاله در چند بهش کوتاه به معرفی ایرادات موجود در آموزش سنتی می

ای نهو را مهورد    دهی  و به ویژه در زمینه آموزش ریاضی به نابینایهان ایهده   ا مورد بررسی قرار میبرطرف کردن ایرادات ر

 مطالعه قرار خواهی  داد. 

 ایرادات موجود در آموزش

های پیش روی  ها، چالش همه ما معتقدی  آموزش ریاضی چندان اثربهش نووده است و با رشد فناوری و تغییر نسک

ههای یهاددهی و    است. با این حال گرچه نگاه غالب این است کهه ممکهن اسهت تغییهر در شهیوه     معلمان بیشتر ه  شده 

های یادگیری در شاگردان ما نیهز در میهزان    امتحان گرفتن ممکن است اثربهش باشد اما نواید فراموش کنی  که انگیزه

 های آموزشی ما مؤثر است.  اثربهش بودن روش

تواند درونی یا بیرونی باشد. ممکن است مها   ری است که انگیزه شاگردان ما میاز سوی دیگر توجه به این نکته ضرو

تر انگیزه بیرونهی ایشهان اسهت      بتوانی  با رویکردهای ترویجی، انگیزه درونی شاگردانمان را افزایش دهی ، اما مسئله مه 

دم و مسهئولان بسهتگی دارد و   پذیری، اهمیت جامعه به موضوع عله  و جایگهاه دانشهمندان در میهان مهر      که به اشتغال

ههای    توانهد تهیثیری عمیهق بهر انگیهزه      های ته یص داده شده به عل ، معل  و متعل  مهی  طویعی است که میزان بودجه

 بیرونی یاددهندگان و یادگیرندگان داشته باشد.

و شاگردان و نحهوه تهدری    بینی  قسمتی از مسئله است که متوجه معلمان  بنابراین آنچه ما به عنوان ایرادات آموزشی می

ههای   های پیش رو نزد اهک عل   است. قسمت عمیهق مهاجرا بهه جامعهه، موقعیهت      شود که در حقیقت نو  کوه یخ چالش می

 گردد که مطمئناً خارج از بحث موجود است.   های اجتماعی فرهیهتگان و توجه مسئولان برمی شغلی، جایگاه

شود صرفاً متوجه نو  همان کهوه یههی    وار مطرح می ینجا به صورت فهرستهایی که در ا از این رو ایرادات و چالش

 های آموزشی را در اینجا فهرست کنی : است که در بالا بدان اشاره شد. اجازه دهید چند مورد از چالش



 ... مسابقه ریاضی برای /66

 
 

 ای بودن یادگیری جزیره 

رد و چیزههای متفهاوتی کهه    ای و دانشگاهی در یک زنجیره هدفمند قرار ندا های مدرسه رسد که یادگیری به نظر می

هایی نامربوط بهه هه  هسهتند کهه      گیری  همانند جزیره مثلاً ما در ریاضی، فیزیک، علوم رایانه و موضوعات دیگر یاد می

شهوی  و   مواجه مهی « خورد به چه دردی می»پذیری خاصی را مد نظر ندارند. ما معمولاً با پرسش  کاربردپذیری و اشتغال

 محور نیست. گیری  مسئله که آنچه یاد می دهد همین امر نشان می

 ای بودن شاگردان جزیره 

خواهی  که مطالب یاد گرفته شده را بهه   دهی  و از آنها می ما به طور  مشهص چیزهایی را به افرادی مجزا درس می

شهکرهایی  صورت فردی در یک مجموعه از امتحانات پاسخ دهند. انگار هر یک از شهاگردان مها یکهی از انوهوه سهیاهی ل     

ها  ها و جزوه هستند که بدون واکنش صرفاً باید ماشین محاسوه و یا حداکثر ماشین حافظه چیزهایی باشند که در کتا 

کننهد کهه مها ت همی       های سرگردان یادگیری با هه  ارتوهاط پیهدا مهی     شود. تنها در موقعی این جزیره آموزش داده می

   گیری  نمرات آنها را با ه  مقایسه کنی . می

 محور بودن آموزش حافظه 

تر انجهام دادن کارهها وجهود دارد، طویعهی اسهت کهه        ای برای سریع های نوین که ابزارهای پیشرفته در ع ر فناوری

استفاده از ابزارها مورد سنجش قرار گیرد و اهمیت پیدا کند. همان طور که  مها بهرای ارسهال پیهام خهود  از ارتواطهات       

ها برای آمهوزش و سهنجش بهتهر نیهز      تر کنی ، باید به استفاده از فناوری ارسال پیام را سریعگیری  تا  اینترنتی بهره می

محهور و   محور، بهتهر اسهت کهه بهه آمهوزش و سهنجش مفههوم        اهمیت دهی . بنابراین در کنار آموزش و سنجش حافظه

 ابزارمحور ه  توجه کنی . 

 ها فاصله نسل 

شود و همه به این امر معتهرف هسهتی  کهه مها و شهاگردانمان زبهان        یهای زیادی در مورد نسک لوه م اخیراً صحوت

شوی  و به دنوال راهی بهرای پهر    مشترکی برای در  متقابک نداری . به علاوه هر روز بیشتر متوجه این شکاف نسلی می

دچهار نهوعی   شود که فهمیدن و فهماندن بین نسک ما و نسک شاگردانمان  کردن فاصله موجود هستی . این امر باعث می

 کند.   گسست شود و طویعتاً انتقال دانش را سهت می

 وارسازی آموزشی به عنوان یک راه حک بازی

مورد توجه مته  ان قرار گرفتهه   در دهه گذشتهوارسازی امر مهمی در آموزش و سنجش شده است و  مسیله بازی

دری ، اهمیهت دادن بهه هنرپیشهگان اصهلی     توجه به سناریو در ت. (2312، 2؛ کاپ2311، 1)دترلینگ و همکارانی است

کننهدگان از   سازی امتیهازی، مطلهع کهردن شهرکت     محور بودن امر یادگیری، بازی کلاس درس، رویکرد تیمی، میموریت

ها، رد و بدل کردن دانش بین یادگیرندگان و رقابت افزایشی در طول بازی، از مواردی  است که بایهد در   امتیاز دیگر تی 

 وارسازی شده مورد توجه قرار گیرد. اجازه دهید این موارد را به اجمال بررسی کنی .  زییک رویکرد با

به طور کلی فرآیند آموزش از یاددهی و یادگیری، رفع اشکال، ته یص تکلیف، امتحهان و سهنجش تشهکیک شهده     

آن را بهرای شهاگردان   وار کهردن ههر مرحلهه،     توان بهه کمهک بهازی    است. در هر  یک از  این مراحک فرآیند آموزش می

 توان به شکک زیر برشمرد: تر ساخت. انجام این کار را می بهش لذت

   ماجراسازی 

هر اتفاقی، ماجرایی در خود دارد. زندگی ما داستانی بزرگ و در حال اجراست که هر لحظه ممکهن اسهت بها نقطهه     

ه اسهت؛ وگرنهه امکهان نداشهت شهما در      انگیز همراه باشد. همین الان ق ه زندگی من و شما به ه  رسید عطفی شگفت

حال خواندن نوشته من باشید. شاگرد ما، قرار است یک ترم یا یهک سهال تح هیلی را بها مها باشهد. او بایهد بدانهد کهه          

                                                           
1
 Deterding, Dixon, Khaled& Nacke 

2
 Kap 
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هها را از یهک    توانسهت آن  ماجرایش با ما چگونه رق  خواهد خورد. اگر قرار بود ما فقط حقایقی را به او یاد دهی ، او مهی 

 د. این که مسیر زندگی ما و شاگردمان به ه  رسیده است ممکن است رازی در خود داشته باشد. کتا  فرا گیر

ها به درسهتی تهدوین    نامه کامک که نقش ما باید سناریویی برای دوره آموزشی او در دست داشته باشی ؛ یک نمایش

تهر   انگیهز، رویهایی و جهذا     مرمهوز، شهگفت  اند و به تمامی ایفا خواهند شد. اضافه شدن سناریو به یک بازی، آن را  شده

برد؛ علاوه بر رعایت قوانین بازی و پیدا کردن ترفندهایی بهرای برنهده شهدن،     خواهد ساخت. کسی که بازی را پیش می

 رود. گیرد و با هدفی مشهص پیش می انگیز را پی می سفری در یک داستان هیجان

 نرپیشگان ه 

ههای   یند یادگیری خود باشد. همان طور که در زندگی، هر یک از مها نقهش  هر شاگردی، باید نقش اول ماجرای فرآ

کنی  ولهی در   مهتلفی را همچون فرزند، پدر یا مادر، همسر، همکار، رئی ، کارمند، فروشنده، خریدار، راهور یا پیرو ایفا می

در کهلاس درس نیهز، بایهد    نگهری ، ههر یهک از شهاگردان مها       عین حال از زاویه دوربین خود به ق ه زندگی خودمهان مهی  

کارگردان ماجرای خود باشد. ما باید فرآیند آموزش را طوری تعریف کنی  که ههر کسهی اهمیتهی عمیهق در کهک داسهتان       

داشته باشد و فقدان هر کدام از افراد این بازی، انجام آن را دچار خلک کند. وظیفه داری  داستان را طوری طراحی کنی  تها  

دار  ناخدای کشتی خود در مسهیر زنهدگی علمهی خهود باشهند. قهرار نیسهت مها بهه تنههایی سهکان            هر یک از شاگردان ما،

 ها باشی . فانوس دریایی ساحک آرامش آن -و باید-توانی   پیمایی باشی  که شاگردانمان مسافران آن هستند. ما می اقیانوس

 سازی   تیم 

رسد با ته  ی شهدن روز افهزون دانهش و مههارت،      تواند همه کاره باشد. حتی به نظر می هیچ ک  به تنهایی نمی

ای  تواند از تعداد انگشتان دست فراتر رود. هدف از یاددهی و یادگیری باید این باشد که گره توانایی عمیق هر کسی نمی

دام از از زندگی اجتماعی باز شود و بازده زندگی تک تک افراد جامعه، و در نتیجه کک جامعه، بالا رود. از این رو، ههر که  

ای هستی  که در آن قرار داری . وظیفه هر یک از ما باید این باشد که جای درسهت   ای از جورچین بزرگ جامعه ما قطعه

 های بقیه افراد به کار بندی . خود را بیابی  و توانایی خود را در کنار ویژگی

کنهد تها    کمک مهی  -ه عنوان یادگیرندهچه به عنوان یاددهنده و چه ب-سازی در فرآیند آموزش، به هر یک از ما  تی 

وارسهازی   گیری از دیگران تقویت کنی . آموزش باید طوری بهازی  دیگران و کمک رسانی به  تجربه خود را در مورد کمک

ههایی بها توانهایی مکمهک      توانایی مفید نواشد و بر ضرورت تشهکیک تهی    شده باشد که تشکیک تیمی متشکک از افراد ه 

رسهانی بهین    رسانی درون یک تهی  و کمهک   به علاوه باید قوانین بازی طوری طراحی شود که کمک یکدیگر تیکید شود.

 های مهتلف، موجب رشد توانایی کک کلاس شود. تی 

  نماد هویتی 

مشی آن تی  را مشهص کند و اهداف تهی  را روشهن سهازد. گهاهی      تواند خط انتها  یک نماد مناسب برای هر تی  می

ها عمک کنند. شاید یک دلیک این مسیله آن باشد که مها خهط ت هویری را بهه خهط       تر از واژه وانند عمیقت اوقات نمادها می

دهی  و تمایک ما به دیدن و شنیدن، بیشتر از خوانهدن و نوشهتن اسهت. از ایهن روسهت کهه نمادههای         نوشتاری ترجیح می

دهنهد کهه    کنند و برندهای تجاری ه  ترجیح مهی  یهای نوشتاری عمک م تر از پیام ها، خیلی اثربهش هشداردهنده در جاده

اش باشهد. حتهی ممکهن     دهنده اس  آن تی  یا شهعار آموزشهی   تواند نشان برای خود یک لوگو داشته باشند. نماد هر تی  می

 است نماد تی  مشهص کند که آن تی  چه طرز فکر یا فردی را به عنوان الگوی خود در مسیر خرد برگزیده است.

  بودجه 

کننهد و بها گذشهت زمهان و انجهام       مولاً در یک فرآیند آموزشی، شاگردان بها نمهره صهفر یهک دوره را آغهاز مهی      مع

ههای امتیهازدهی در    دهی تفاوت واضحی بها شهیوه   دهند. این شیوه نمره های درسی، این نمره صفر را افزایش می فعالیت

ز اولیه به هر تی  شروع شود و پ  از آن، افراد تهی  بها   تواند با ته یص دادن یک امتیا ها دارد. یک بازی می برخی بازی

توانند امتیاز خود را افزایش دهند. حتی ممکن اسهت در   های اثربهش می انجام کارهای مهتلف و به کار بردن استراتژی
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ای خهود  ه شود، شما مجوور باشید برای عوور از یک مرحله، تعدادی از سکه یک بازی که با تعدادی سکه اولیه شروع می

ای به هر تی  در کلاس اخت ها  داد و   توان بودجه اولیه وارسازی فرآیند آموزش، می را م رف کنید. بنابراین برای بازی

شود که اشتیاق افراد برای انجهام   شاگردان را در یک سناریوی موتنی بر داد و ستد وارد ماجرا کرد. این مسئله باعث می

 ها افزایش پیدا کند. فعالیت

 وی نمرات  تابل 

ههای دیگهر را در طهول بهازی مشهاهده       ها فراه  آوری  که امتیازات یا نمرات تی  ما باید این امکان را برای کلیه تی 

ها صورت گیهرد. همهین    ها یا نماد هویتی آن کنند. ممکن است ترجیح دهی  که این اطلاع، بدون مشهص شدن نام تی 

شود که کسهب امتیهاز بیشهتر     ر در کلاس وجود دارد، متوجه این حقیقت میبیند تی  دیگری با امتیاز بهت که تیمی می

 کند تا خودش را به جایگاهی بالاتر برساند. غیرممکن نووده است. بنابراین تلاش می

شهده   توانی  این اطلاعات را در جدولی مرتب های مهتلفی وجود دارد. می برای ایجاد تابلوی نمرات یا امتیازات، روش

ها را پنهان کنی  یا این که صهرفاً شهماره    ن امتیاز به سمت کمترین امتیاز به اطلاع همه برسانی  و شماره تی از بیشتری

سه تی  برتر را برای همه آشکار کنی . ممکن است برای ایجاد هیجان بیشتر، در بازه پایانی مسهابقه تهابلو را خهاموش و    

 های برتر را معرفی کنی .   پ  از پایان بازی تی 

   تبادل نمره 

یابهد و در   سناریوی بازی ما باید موتنی بر نوعی داد و ستد باشد چرا که یادگیری، همواره از طریهق یهاددهی قهوام مهی    

گیری . داد و ستد دانش، تفهاوت   دهی  خودمان ه  بیشتر یاد می شود. همیشه وقتی چیزی را به کسی یاد می ذهن ثوت می

ها را بهه کسهی بدهیهد، اکنهون      شما دو اسکناس در جیب خود داشته باشید و یکی از آنعمیقی با معاملات مالی دارد. اگر 

یک اسکناس دارید. اما اگر مقداری دانش داشته باشید و آن را به دیگری بیاموزانید، اکنون نه تنها دانش دیگری را افهزایش  

هها   حوهت اسهت. وقتهی بهذر محوهت را در دل     اید. نشر دانهش هماننهد بهذل م    اید، بلکه دانش خود را نیز رشد بهشیده داده

ها بتواننهد بها توهادل     کنید. بازی ما باید طوری طراحی شده باشد که تی  پراکنید، دل خود را نیز از ثمره محوت پربار می می

 نمره به توادل خرد بپردازند. این مسئله باعث متورم شدن دانش خواهد شد و نهایتاً خرد جمعی را افزایش خواهد داد.

  نمودار رشد 

ای بوینند. ههر   کند، این است که میزان رشد خود در یادگیری را به طور لحظه چه افراد را به یادگیری ترغیب می آن

کسی در مراحک یادگیری خود تمایک دارد بفهمد که به چه میزان فهمیده است. این مه  در حال حاضر به غلط توسهط  

ای کاریکاتوری از نمودار رشد است. وقتی ما  مین رشد یادگیری، نمونهدهد. کسب مدر  برای تض اعطای مدر  رخ می

توانی  حهک کنهی .    های خود کدام مشکک را می گیری ، مسئله اصلی برای ما باید این باشد که با آموخته چیزی را یاد می

ی اسهت. کسهی   تر از کسب گواهی حضور یا مدر  تح هیل  بهش عوور از چالش به منظور حک کردن مسئله، خیلی لذت

گهذارد. مطمئنهاً    برد چرا که در هر لحظه مانعی را پشت سهر مهی   دهد از لحظات بازی لذت می که یک بازی را انجام می

 ورود این فرد به بازی برای آن نووده است که در پایان، گواهی حضور در بازی را دریافت کند.

 

 تجربه شهر ریاضی

ای  ریزی شده است، با این حال در خلق آن توجهه ویهژه   ن قوک ابداع و طرحگرچه مسابقه شهر ریاضی در بیش از ربع قر

 اجازه دهید در ابتدا روش برگزاری این مسابقه را شرح دهی .وارسازی شده است.  به امر بازی

های مه و  به خود را دارد و افهراد   گرچه برگزاری مسابقه شهر ریاضی توسط کادر اجرایی این مسابقه، پیچیدگی

ای را برای ایهن منظهور بگذراننهد، بها ایهن حهال قهوانین ایهن مسهابقه بهرای            های ته  ی ویژه ر کننده باید دورهبرگزا

 باشد: کنندگان بسیار ساده است و به شرح زیر می شرکت

 های سه نفری در مسابقه حضور دارند. کنندگان در تی  شرکت 
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  کند. می پروف )امتیاز( اولیه دریافت ۰33هر تی  در ابتدای مسابقه 

 033پهروف، متوسهط    133تواند از فروشگاه شهر ریاضی سؤال بهرد. سؤالات سهاده   در طول مسابقه هر تی  می 

 پروف قیمت دارند. 033پروف و سهت 

  گویهد. اگهر پاسهخ اشهتواه باشهد       اگر تیمی بتواند سؤالی را حک کند، پاسخ خود را به طور شفاهی به داورها مهی

زند. ارزش سؤالی که مههر   هد اما اگر درست باشد داور به نشانه تییید پاسخ، سؤال او را مهر مید امتیازی را از دست نمی

 نشده آن سؤال است. خورده باشد دو برابر قیمت حک

  ها را از یکدیگر بهرند. نشده خود را به یکدیگر بفروشند یا حک آن توانند سؤالات حک ها می تی 

 درصد سود بهه   13دقیقه،  13ود را در حسا  بانکی خود بگذارند. به ازای هر توانند امتیازات اضافی خ ها می ی ت

 گیرد. حسا  بانکی تعلق می

  درصهد   13دقیقهه، بایهد    13توانند با توجه به اعتوار خود، از بانک وام بگیرند. در این صورت برای ههر   ها می تی

 سود به بانک پرداخت کنند.

  73شود و بعد از دقیقه  به دلیک تورم، قیمت سؤالات دو برابر می 03قیقه دقیقه است. بعد از د ۰3زمان مسابقه 

 مجدداً به دلیک تورم دو برابر خواهد شد.

 ها باید به بانک تحویک داده شود. نشده تی  شده و سؤالات حک در پایان مسابقه کلیه امتیازات، سؤالات حک 

  داشته باشد.برنده مسابقه تیمی است که امتیاز بیشتری در حسا  خود 

آمهوزان، معلمهان، دانشهجویان،     این قوانین باعث شده که مسابقه شهر ریاضی مورد علاقهه طیهف وسهیعی از دانهش    

ههای مهتلهف بهرای دروس     تهوان آن را بهه شهکک    پذیری آن به شکلی است کهه مهی   ها باشد و انعطاف استادان و خانواده

 متفاوت و قشر متنوعی از مهاطوان برگزار کرد. 

 دلایک این امر عوارتند از:وار به امر آموزش دارد.  قه شهر ریاضی رویکردی بازیمساب

  ستد واقعی در بازار طراحی شهده اسهت و توهدیک دانهش بهه        و سناریوی اصلی مسابقه شهر ریاضی براساس داد

 ثروت در این مسابقه، نمود واقعی دارد.

 دگان هستند. در حقیقت این مسابقه امکان آموزش کنن هنرپیشگان اصلی در سناریوی شهر ریاضی، خودِ شرکت

 شود که یادگیری و یاددهی توسط خود شاگردان انجام شود. آورد و باعث می ها را فراه  می و سنجش بین تی 

 شود که در سه مهارت مهتلف حهک مسهیله، مهدیریت زمهان و بازاریهابی       در مسابقه شهر ریاضی تیمی موفق می

منهد نواشهند، بهه     ههای دیگهر بههره    عضو تی  در مهارت حک مسیله قوی باشند ولهی از توانهایی   توانمند باشد. اگر هر سه

 موفقیت نهواهند رسید.

 دهنده خهط مشهی آن تهی      شود که نشان در این مسابقه هر تی  با هدفی مشهص وارد ماجرای شهر ریاضی می

 ه نقطه هدف خوبی برسد.تواند ب است. تیمی که برنامه نداشته باشد نمی

  کنهد و   برخلاف امتحانات و مسابقات معمول، در ابتدای مسابقه شهر ریاضی، هر تی  امتیازی اولیه را کسب مهی

 آوری امتیاز افزایش یابد. شود که انگیزه تی  برای جمع شود. این مه  باعث می پ  از آن وارد مسابقه می

 هها   شهود کهه تهی     های دیگر اطلاع پیدا کند. این مسیله باعث مهی  تی  تواند در طول مسابقه از امتیاز هر تی  می

 تلاش بیشتری برای رقابتی سازنده با یکدیگر پیدا کنند.

  ها اجازه دارند که در ازای دریافت سؤال یا آموزش حک، امتیازات خود را تحت قهوانین مسهابقه بهه یکهدیگر      تی

 انش در مسابقه خواهد شد.انتقال دهند. این کار باعث ایجاد داد و ستد د

 شده از یک بازار واقعی مواجهه شهوند و    سازی ها با شکلی شویه شود که تی  وجود قانون تورم در مسابقه باعث می

ها از طریق داد و سهتد بها یکهدیگر     شود که دانش تی  ریزی کنند. به علاوه این قانون باعث می برای عوور از موانع، برنامه

 یدا کند.افزایش یابد و رشد پ
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  توان مزایای زیر را برای مسابقه شهر ریاضی برشمرد: با این رویکرد می

 کند.   دو نسک معل  و شاگرد را به ه  نزدیک می 

تر مدرسه هستند، این است که معله    یکی از مشکلات مه  در امر آموزش، به ویژه برای کسانی که در سطوح پایین

هایی مانند ریاضی که هدف اصلی معله  تهدری  زبهان و انتقهال      ک در درسآموزان ملموس نیست. این مشک برای دانش

کند. معل  بهه سهادگی در مهورد اسهتلزام حهد، اسهتقرا، همنشهینی، جهذر، قواعهد           های نوین نیست بیشتر جلوه می واژه

، خهود ایهن   هها  که بداند صرف نظهر از مفههوم علمهی آن    کند بدون آن هایی از این دست صحوت می استنتاج، نماد و واژه

گیرنهد   هایی که گاهی اوقات معلمان در مدارس بهتر در پیش مهی  کلمات ه  برای شاگردان نامانوس هستند. یکی از راه

آمهوزان درس را از   تر واگذار می کنند. به این ترتیب، دانش این است که تدری  بهشی از درس را به دانش آموزان قوی

حک این است که در همه مدارس قابک اجرا نیست و به علاوه افهراد کمهی    ن راهگیرند. مشکک ای زبان خود یاد می یک ه 

آمهوزان چنهین    های خود درس دهند. راه بهتر این است که همهه دانهش   شاگردی کنند که به ه  این موقعیت را پیدا می

انجهام شهود و همهین     آموزان به یکدیگر زیر نظر یک معله   امکانی را داشته باشند. الوته ضروری است که تدری  دانش

آمهوزان بهه یکهدیگر را     شده توسهط دانهش   شود که معل  وقت کافی برای کنترل درستی موضوع تدری  مسئله باعث می

آموز دیگر را داشته باشد و نهایتاً این معله    آموزی حق آموزش دادن به هر دانش نداشته باشد. شاید بهتر است هر دانش

 آیا کار به درستی صورت گرفته یا نه.باشد که با محکی ساده تشهیص دهد 

 کند.   تدری  را دوسویه می 

درصهد   13دههد و در خهلال درس حهداکثر     آمهوزان درس مهی   در شیوه سنتی تدری ، معل  موحثهی را بهه دانهش   

ر پرسهند و اگه   هایی را می آموزان سوال کنند که این مکالمه را دو طرفه کنند. برخی از دانش آموزان فرصت پیدا می دانش

آمهوزان یهک    دهد که وارد بحث شوند. طویعتاً این امکان وجود ندارد که همه دانهش  ها اجازه می معل  صلاح بداند به آن

شود که معل  خهود را در   های علمی برای در  بهتر مطلب باشند. این مشکک به خاطر آن ایجاد می کلاس، درگیر بحث

هها برآیهد. شهاید بهتهر باشهد       یک تنه از عهده پاسهخ دادن بهه همهه آن   تواند  بیند و نمی آموز می برابر حداقک سی دانش

 های بحثی بین خودشان تشکیک دهند و در مورد موضوع صحوت کنند. شاگردان حلقه

 سازد.   مشاهده نتیجه آنی را می 

د تها روزی  آموز باید منتظر بمان آید. دانش گیرند همان جا به کار نمی آموزان در یک کلاس درس یاد می چه دانش آن

اش ت حیح شود و معلمش به او بگوید که  چه را آموخته است پ  دهد و باز ه  منتظر بماند تا برگه در یک امتحان آن

خواهند که سوالی را حک  آموزان می هایش ارزشمند بوده است یا نه. گاهی اوقات معلمان در بین درس از دانش یادگرفته

دهد که همان  آورند تا پاسهش را برای دیگران بازگو کند. این تجربه نشان می ه میها را پای تهت کنند و یعد یکی از آن

آموز، در صورتی که پاسهش درست باشد، ح  بهتری نسوت به یادگیری خهود در کهلاس آن روز دارد. امها اگهر      دانش

رطرف کند. روش مناسهب  شود تا اشتواهش را ب آموز درست نواشد معمولاً فرصت مجددی به او داده نمی پاسخ آن دانش

آموزان همگی در همان کلاس درس فرصت محک زدن خود، برطرف کردن ایرادات خود و لذت پاسخ  آن است که دانش

 درست دادن را تجربه کنند.

 کند که امتحان، انتقام نیست.  اثوات می 

کند. معلوم نیست  دچار آن میشود و شاگردان را نیز  این ت وری است که متاسفانه در ابتدا توسط معلمان ایجاد می

چهه معمهولاً از    آمهوزان. آن  اند؛ معلمان یها دانهش   در طول تاریخ کدام یک اقدام به ایجاد این ت ور در مورد امتحان کرده

گیهری معله  از    آموز، امتحهان را فرصهتی بهرای انتقهام     شود این است که چه معل  و چه دانش کلمه امتحان برداشت می

کند درس نهوانهدن   آموزانش یادآوری می های زیر لب معل  در جلسه امتحان که به دانش نند. زمزمهدا شاگردان خود می

ها داشته است نشان از همین ت ور غلط دارد. بهتهر اسهت ایهن     های گذشته چنین عاقوتی را برای آن ها در طول ماه آن

ی که معله  ق هد دارد تهدری  خهود را     تلقی در همگان ایجاد شود که امتحان یکی از جلسات درس است؛ جلسه مهم
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تکمیک کند و اگر فرصت نکرده مطلوی را در طول کلاس به شاگردانش انتقال دهد، اکنهون ایهن فرصهت خهو  را پیهدا      

کرده که در قالب یک امتحان این مه  را به انجام برساند. بهتر است سوالات یک امتحان طهوری باشهد کهه بهه صهورت      

توانهد در انجهام ایهن     های مناسب می های چند قسمتی با راهنمایی یادگیری کند. مثلاً سوالخودآموز شهص را وادار به 

ههای   تواند با همه شاگردان خود در طول امتحان صحوت کند و راهنمهایی  کار موثر باشد. مشکک این است که معل  نمی

د داشته باشند در روز امتحان چیهزی را  لازم را برای انتقال مطلوی علمی انجام دهد. اصولاً معلمین کمی هستند که ق 

 به دانش شاگردان خود اضافه کنند.

 دهد شاگردان معل  یکدیگر باشند.   اجازه می 

داننهد و همگهی    آموزی دیگر در طهول یهک امتحهان را تقلهب مهی      آموز به دانش همه ممتحنین، یاد دادن یک دانش

ود نقش عدالت در امتحان ک  رنهگ شهود. بهه عهلاوه تقریوهاً      ش گونه تقلب بدترین اتفاقی است که باعث می معتقدند این

شود که در ههیچ کلاسهی ایهن سهطح از      چه در یک امتحان یاد گرفته طول چنان در ذهن حک می همه اذعان دارند که آن

آموزی مطلوی را به دیگری یاد دهد متقلب است و همان قدر مسهتوجب تنویهه اسهت     گیرد. اگر دانش یادگیری صورت نمی

هایی که ق د داریه  شهاگردمان    ها بر دو نوع باشند: نوع اول آن ه یادگیرنده در امتحان باید تنویه شود. بهتر است امتحانک

هایی که ق د داری  فقط و فقط معلومات شاگرد خود را محک بهزنی .   در امتحان مطلوی را نیز یاد بگیرد و نوع دوم امتحان

 دگان در امتحان اجازه داشته باشند چیزهایی را به یکدیگر یاد بدهند.کنن در نوع اول شاید بهتر باشد شرکت

  سوال است.  ۰3امتحان تشریحی دارای 

آمهوز را محهک بزنهد. از     تواند به خوبی استدلال کردن یهک دانهش   ای نمی دانی  که یک امتحان چند گزینه همه می

از مواردی را که به شاگردانش درس داده اسهت را   مورد 13تواند حداکثر  سوی دیگر در یک امتحان تشریحی، معل  می

مورد سنجش قرار دهد. یک راه برای برطرف کردن این مشکک آن است که معل  مثلاً سی برگه سوال مهتلهف طراحهی   

هها را بدههد. آیها ایهن      آمهوزانش یکهی از برگهه    ها چند سوال بنویسد و به هر یک از دانهش  کند و در هر کدام از آن برگه

توانهد از   آموز مهی  آموزان توزیع شوند؟ علاوه بر این آیا یک دانش توانند به طور یکنواخت و عادلانه بین دانش میسوالات 

آموزان اجازه داشته  آموزی دیگر اطلاع پیدا کند؟ یک روش برای حک این مشکک این است که دانش محتوای برگه دانش

تهوان   تواند این رد و بدل کردن را کنترل کند و چگونه مهی  می میهای خود را رد و بدل کنند. اما چه سیست باشند برگه

آموزان  توان این امکان را برای دانش ای دیگر برایش سودمند خواهد بود؟ می آموزی را مجا  کرد که دریافت برگه دانش

 های سوال، امتیازهایی از یکدیگر کسب کنند. قائک شد که با رد و بدل کردن برگه

 کند.   یت میکار تیمی را تقو 

شوند و اگر هه    زنند معمولاً به صورت فردی برگزار می هایی که از جنوه نظری افراد را محک می ها و مسابقه امتحان

های علمی بالا سعی دارند که تشهکیک تهی  بدهنهد. بهه ایهن       این مسابقات به شکک تیمی برگزار شوند، افرادی با قابلیت

یادگیری شاگردانش را به صورت تیمی محهک بزنهد بها مشهکلی جدیهد مواجهه        ترتیب اگر معلمی ق د داشته باشد که

آموزان خهو  بهاه     های خود را انتها  کنند؟ به این ترتیب دانش تیمی آموزان خود حق دارند ه  خواهد شد. آیا دانش

حهک ایهن اسهت کهه      راهشوند.  ها حذف می کنند و عملاً از دور رقابت آموزان ضعیف، یاری پیدا نمی شوند و دانش جور می

ههای روابهط    های مهدیریتی، سهرعت عمهک فیزیکهی، جنوهه      های علمی، توانایی ای طراحی کنی  تا غیر از قابلیت مسابقه

هها بهه صهورت خودکهار مجوهور شهوند کهه         آموزان محک بزند تها آن  های رقابتی دیگری را نیز در دانش عمومی و شیوه

 ی متفاوت را تشکیک دهند.ها هایی از افراد متفاوت با توانایی تی 

 سازد.   شاگردان را مدیرانی توانمند می 

همه می دانی  که یه فرد توانمند از لحاظ علمی، لزوماً مدیری خو  نهواهد بود. مسئله حتی شاید حادتر از این باشهد.  

یاری از خهود  ههای بسه   ههای ورودی شایسهتگی   آموز خو  که در مسابقات مهتلف مقام کسب کرده و در امتحان یک دانش

عمک نیز باشد. بهه عوهارت دیگهر     تواند خوش فکری بالایی که دارد،  با این حال نمی رغ  خوش نشان داده است، معمولاً علی
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ای برای انجام کار با بهره بیشتر ندارد و عک  این حرف نیز درسهت اسهت.    آن که توانایی کارهای عملی را دار ایده خلاقانه

ها در کودکی تجربه کاری تیمی و مشتر  را ندارند و بهه عهلاوه ایهن حقیقهت را      شود که بچه می جا ناشی این مشکک از آن

تهری داشهته باشهید.     تیمی خهود اشهترا  توانهایی که      دهد که شما با ه  اند که بازدهی بیشتر هنگامی رخ می در  نکرده

 جمع کند این مشکک را برطرف خواهد کرد. های عملی افراد را با ه  های فکری و ویژگی ای که بتواند خلاقیت مسابقه

 دارد.   رش را بر آموزش مقدم میپرو 

های ورود به جامعه را نیز  کنند و باید قابلیت آموزانمان در همین جامعه زندگی می ما کمتر به این حقیقت که دانش

انش آموزش دههد. او بهه   ای . معل  خو  ریاضی کسی است که بتواند مسائک سهتی را به شاگرد کسب کنند توجه کرده

کند. از نظر او یک مریهی که بتوانهد مسهائک    این حقیقت کاری ندارد که شاگردش در همین کوچه و خیابان زندگی می

بغرنج ریاضی را حک کند شاگرد اول است. به این ترتیب ما معمولاً یک ماشین حسها  یها آدم آهنهی خهو  را تربیهت      

سهاز   حک زیوا را ارائه دهد. چنین فردی لزوماً آینده در خروجی دستگاه خود یک راه تواند مسئله بگیرد و کنی  که می می

این مرز و بودم نهواهد بود. لازم است ما در کنار آموزش مسائک علمی، به او شهیوه ورود بهه اجتمهاع، درگیهر شهدن بها       

یروز شدن بهر مشهکلات زنهدگی    های روانشناسانه در برخوردهای جمعی و ترفندهای مناسب برای پ مسائک عملی، شیوه

 نیز آموزش دهی .

 ای لوریز از هیجان است.  مسابقه 

توان انتظار داشت کهه یهک مسهابقه ورزشهی بها هیجهان و فریهاد بسهیار همهراه باشهد و انهرژی زیهادی توسهط               می

ند شهد.  ای جذ  خواه ها به سمت چنین مسابقه کنندگان در آن مسابقه تهلیه شود. طویعی است که عموم بچه شرکت

انهد و روی   اما ت وری که ما از یک امتحان یا مسابقه علمی داری  چیست؟ افرادی که ساکت روی صندلی خود نشسهته 

شود و سکوت و سکون مطلقی بر آن حک  فرماسهت.   اند. هیچ صدایی از سالن امتحان شنیده نمی ای تمرکز کرده مسئله

ههایی خواهنهد شهد؟ بهتهر اسهت       ذ  چنین مسابقات و امتحهان آموزان ما ج این خیلی خو  است اما چند درصد دانش

 آور نیز باشند. هایی نیز طراحی شوند که در عین علمی بودن هیجان مسابقه

 کند.   ایجاد اعتماد به نف  می 

رود. از  دهد. به سهراغ سهوال دوم مهی    فردی را ت ور کنید که در یک امتحان نشسته است. ممتحن برگه را به او می

کند که یا او برای آن امتحان خلق نشده یا امتحان را برای او طراحی  ک  این ت ور را پیدا می ز عاجز است. ک حک آن نی

اند. او حق ندارد از کسی چیزی بپرسد یا حتی از معل  خود بهواهد که او را در حک مسئله یاری کند. معلمی کهه   نکرده

احسهاس،   ه چیزهایی را به او بیاموزد اکنون همچون داوری بهی مندان تا دیروز همچون پدری مهربان ق د داشت احساس

کند. نه محوتی پدرانه در میان است و نه دستی نوازشی مادرانه. او کاملاً اعتماد بهه نفه  خهود را از     دانش او را نقد می

نهدی از روی  دهد، معله  لوه  اش را سفید به دست معلمش می شود، برگه دست داده است. اندکی بعد از جایش بلند می

جویی به بهترین شکک صورت گرفته اسهت. مسهلماً او    کنند که در این روز نورد، انتقام زند و هر دو گمان می پیروزی می

پ  از آن روز نیز دیگر قابلیت یادگیری مطلب علمی از آن معل  را نهواهد داشت. شاید بهتر باشد امتحهانی را طراحهی   

موجب کسب امتیاز بیشتر شود. شاید به این ترتیب کمک کنهی  کهه شهاگرد مها      کنی  که دیر پاسخ دادن به یک سوال

 اعتماد به نف  خود را باز بیابد.

 دهد.   اکثریت شاگردان را مهاطب قرار می 

ما ق د داری  با برگزاری مسابقات علمی، نهوگان را جذ  کنی . این خیلی عالی است امها نهوگهان، طوهق تعریهف،     

ای را به کسب دانش جذ  کنهی . کهار مها شهاید در      دهند و اصولاً یک نهوه امعه را تشکیک میکسر بسیار کوچکی از ج

ای را جذ  نیروهای اجرایی خود کنی . ما باید کهاری را تهدوین کنهی  کهه براسهاس آن       حقیقت باید این باشد که نهوه

گهاه گمهان    هایی که ههیچ  دگیری شوند. آنمند به یا دهند علاقه تری به یادگیری از خود نشان می افرادی که استقوال ک 

ای علمی موفق باشند، اعتماد خود را بازیابند؛ ه  اعتماد به نف  خود و ه  اعتماد بهه مها.    اند بتوانند در زمینه برده نمی
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. تواننهد انجهام دهنهد    ها مهی  ها باید بدانند که مورد توجه ما هستند. باید بدانند که هنوز ه  کاری هست که فقط آن آن

شهود   ها باعث مهی  ها باید این حقیقت را دریابند که عضو مهمی از جامعه ما هستند. عدم حضور هر یک از آن بالاخره آن

درصهد   ۰0ها بهش مهمی از چرخه یاددهی و یادگیری هستند. ما متاسفانه پهیش از   که کار ما به خوبی پیش نرود. آن

کنی . آیا این واقعاً همه رسالت سهنگینی اسهت کهه مها بهر       صرف میه ّ خود را برای کمتر از پنج درصد متکلمین خود 

 توانند روزی نهوه باشند. دوش داری ؟ باید کاری کنی  تا ه  نهوگان را جذ  کنی  و ه  اکثریتی که می

 آورد.   امکان استفاده از منابع علمی را فراه  می 

کنی  کهه اسهتفاده از منهابع     کنی ، تیکید می می حتی هنگامی که ما کاری را به عنوان تکلیف به شاگرد خود محول

علمی و اینترنت شایسته نیست و کسر نمره را به همراه خواهد داشت. آیا کسی که مثلاً تلفهن همهراه را اختهراع کهرده     

های مدرن از او گرفته شده و سهپ  از او خواسهته    است در یک اتاق محووس شده، امکانات علمی و تجهیزات و فناوری

ه این اختراع را انجام دهد؟ چه اشکالی دارد که ما اجازه دهی  شاگردان از هر منوع علمی بهره بورد و در نهایهت  شده ک

فهمانهد کهه    گیهری ، در حقیقهت بهه او مهی     ای را حک کند که مورد توجه همگان است؟ وقتی ما منابع را از او می مسئله

ای را ت هور کنیهد    انتظاری بیش از یک رایانه از تو نداری . مسابقهچه برای ما اهمیت دارد قدرت حافظه تو است و ما  آن

ای را ت هور کهرد کهه پهدر و مادرهها بها        توان مسابقه تر می که استفاده از هرگونه منوع علمی مجاز باشد. در سطح وسیع

 .ای علمی را داشته باشند فرزندان خود ق د حک کردن مسئله

 

 ریاضی برای نابینایان  

ههای   تواند بستری مناسب بهرای ایجهاد نسههه    برگزاری شهر ریاضی و توجه به این نکته که این مسابقه میتجربه موفق 

 ای از شهر ریاضی ویژه نابینایان را ابداع کنی .   متفاوت برای مهاطوان خا  باشد ما را بر آن داشت که نسهه

که توجه به کک یهک مسهئله ریاضهی و راه     یکی از مشکلات اساسی که نابینایان در یادگیری ریاضی دارند این است

ههای پهایین بهه ویهژه بها        آمهوزان پایهه   حلش در آن واحد برایشان سهت است. الوته این مشکلی است کهه اکثهر دانهش   

خواهد یک سؤال کلامی را بهواند تا بهدان پاسهخ دههد، بها چسهواندن       آموز می های کلامی دارند. وقتی یک دانش مسئله

چسواند تا کلمه دوم رو بهوانهد   پردازد، سپ  حروف کلمه دوم را به ه  می واندن اولین  کلمه میحروف کلمه اول به خ

آمهوز   و همین که به کلمه سوم یا چهارم برسد دیگر کلمه اول را فراموش کهرده اسهت. از ایهن روسهت کهه یهک دانهش       

 دهد.  تواند کک یک سؤال را در ذهنش نگه دارد تا به آن پاسخ  های پایین نمی پایه

های بالاتر نیز وجود داشته باشد چرا که ایشهان بایهد کلمهاتی     همین مشکک در مورد نابینایان ممکن است برای پایه

که با بریک نوشته شده است را با نو  انگشتانشان به صورت حرف به حرف بهوانند و همه کلمات یک سهؤال کلامهی را   

ههای    آمهوزان در بهازه   شود امتحانهات ایهن دانهش    ست که باعث میدر خاطر داشته باشند. این موضوعی به غایت سهت ا

 چندین ساعته برگزار شود. 

وارسازی آموزشی به وسیله شهر ریاضی را برای یهک مسهابقه ریاضهی ویهژه نابینایهان       ما به این فکر افتادی  که بازی

شههر  »به جای شهر ریاضی بها عنهوان    بازسازی کنی . نتیجه آن قوانینی شد که به شکک زیر برای این مسابقه که آن را

 ای  وضع کنی : نامگذاری کرده« صدا

 باشند.   معل  کی به همراه ینفر 0 ها  یت 

 ارائه شود که لزومی به خواندن  سؤال از روی خط بریک نواشد. هر سؤال یبرا یصوت کیفا کی 

 انجام  پذیرد. و فروش سؤال توسط معلمان دیخر 

 پذیر باشد تا بتوانند به موادله دانش بپردازند.   امکان موزانآ و فروش حک توسط دانش دیخر 

 به صورت شفاهی باشد تا ه  باعث افزایش مهارت حک مسئله در ایشهان شهود و    آموزان ارائه پاسخ توسط دانش

 ه  این که مشکلی برای نوشتن پاسخ نداشته باشند.  



 ... مسابقه ریاضی برای /06

 
 

 ود.اعلام ش قهیدق 10در هر  ایبرتر به صورت گو یها  یت یموجود 

 اهدا شود. برتر یها  یبه ت کیبرجسته با خط برمسابقه به صورت  ریلوح تقد 

 یسؤالات مسهابقه مقهدمات   هیپاسخ کل ی،کنندگان جهت شرکت در مسابقه کشور شرکت هیکلی آمادگ به منظور 

 ایشان ارائه شود.  یبرا یصوت کیدر قالب فا

 گیری نتیجه

بسیاری را برای رعایت عدالت در امتحان گرفتن ایجاد کرده است، بها   وجود ابزارهای فناورانه جدید گرچه مشکلات

تواند دستیاری مناسب و قدرتمند برای ایجاد رویکردهایی باشد که به عدالت آموزشی منجر شهود. مطمئنهاً    این حال می

ریاضهی باشهی  کهه      آموزان نابینا، عادلانه است که به دنوال نوعی از آمهوزش و سهنجش   برای مهاطوان ویژه مانند دانش

مشکک آنها را در یادگیری ریاضی و پاسخ دادن به سؤالات ریاضی برطرف کند و در عین حال توانایی واقعهی آنهها را در   

 درس ریاضی به خوبی محک بزند.  

های متفهاوت توسهط تهی      های مهتلف و در زمینه برگزاری مسابقه شهر ریاضی در بیش از دو دهه گذشته به شکک

انشگاه فردوسی مشهد این امکان را فراه  آورده که بین یادگیرنهدگان و ریاضهیات نهوعی آشهتی ایجهاد شهود.       اجرایی د

شهود کهه مجموعهه شههر      های جدید مانند هوش م نوعی، اگر درست به کار گرفته شهوند، باعهث مهی    تردید فناوری  بی

 موتنی بر دانش روز گسترش دهد.  ریاضی بتواند رویکردهای ترویجی، آموزشی، پژوهشی و فناورانه خود را 
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